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1. Welkom!

Heel erg bedankt dat j� op het speelplein aan de slag wilt als
animator.
Dankz� al de animatoren die zich t�dens de vakanties volop
sm�ten op het speelplein, beleven jaarl�ks honderden
kinderen een hele leuke vakantie! En daar ben j� nu één van. 
*Woop Woop*

Veel te doen, veel te ravotten, veel te zien, veel te voelen, veel
te spelen, veel te proeven, veel te weten, veel te hiren, veel
verantwoordel�kheid, veel te ruiken, ... op het speelplein. Om
je al een beetje op weg te zetten, hebben we dit boekje
ontworpen.

Zo raak je toch al wat wegw�s in het labyrint dat het
speelplein wel eens kan z�n.

Succes!

Speelplein Dilbeek



2. Start

Om je nog wat info vooraf mee te geven en met een goede
voorbereiding te starten op je eerste dag hebben w� een
voorbereidende vergadering.

Elke voorgaande woensdag om 18.00u op het speelplein. We
proberen de vergadering af te ronden tegen 20u.

 Alle animatoren moeten hier aanwezig z�n
Je brengt 2 uitgeschreven spelen mee. Bedoeling is dat je met
deze spelen aan de slag kan met je mede-ani’s b� de
voorbereiding van je activiteiten.
Als je niet aanwezig kan z�n, laat je t�dig iets weten aan de
hoofdanimatoren. Hun nummer vind je terug op je overzicht
van de leeft�dsverdeling. Vergeet niet je naam en de datum
waarop je niet kan komen te vermelden! Iedereen verwittigt
voor zichzelf. Reken er b�voorbeeld niet op datje vriend uit de
chiro/scouts die ook mee op kamp is, dit doet. Dit zorgt voor
misverstanden.
De taken worden hier ook verdeeld: de aanwezigen hebben
hierb� eerste keus en de anderen worden door de
hoofdanimatoren aangevuld.
Ani’s van dezelfde leeft�dsgroep kunnen reeds hun
programma eens bek�ken, bereiden al een deel van hun
activiteiten voor en eventuele problemen kan men verhelpen
of bespreken.

Als er t�dens de speelpleinperiode problemen z�n kun je alt�d
terecht b� de speelpleinverantwoordel�ke en de hoofdanimatoren.
Buiten speelpleinperiodes kan je terecht b� 
Team Jongeren: 02/451 69 40



3. Voor ‘groentjes’

Nieuw op het speelplein? Niet getreurd, w� z�n er voor jou,
zodat je niet hopeloos, op de eerste dag, met een kind aan je
been hangt en niet weet wat te doen.

Verloop van een ani-week(uren en evaluaties)
Het speelplein is toegankel�k van 7u tot 18u.
Maandag worden alle animatoren verwacht om 7u55 op het
speelplein, voor de overige dagen van de week worden de
animatoren verwacht van 8u25 tot 17u. Iedere animator moet
wel minimum eenmaal ochtend- en avondbewaking verricht
hebben. De ochtendbewaking begint om 8u15, en
avondbewaking eindigt om 17u.
We verwachten dat een animator sowieso wat flexibiliteit
toont betreffende z�n/haar uren. B� drukke dagen kunnen
evaluaties of het opruimen eens wat langer duren. Je bl�ft dan
zeker tot je evaluatie geweest is of de opkuis gedaan is.
Op dinsdagavond is er een ani-avond gepland en bl�ven alle
animatoren wat langer. Hier gebeurt een groepsevaluatie,
wordt er lekker samen gegeten en wordt er een heerl�k spel
gespeeld dat door de hoofdani's voorbereid werd. Eten
bestellen we, dus breng wat geld mee, drinken kr�g je van
ons.
Op vr�dag is de speelpleinweek weer ten einde, en kr�g je van
de hoofdanimatoren, voor je vertrekt, een evaluatie van hoe je
week was.



De kinderen en de activiteiten
's Morgens spelen de kinderen buiten, tot de muziek gaat en
iedereen verzamelt. Daarna gaan de activiteiten van de
verschillende leeft�dsgroepen van start. T�dens de middag
spelen de kinderen weer vr� tot het, om 13u30, wederom
verzamelen geblazen is. De kinderen gaan weer naar hun
leeft�dsgroepen tot het vieruurtje, waarna ze weer vr� mogen
spelen.
T�dens de vr�e momenten, bewaken de animatoren actief de
kinderen. Met actief bewaken wordt bedoeld zich verdelen
over het terrein, oog hebben voor de kinderen en met de
kinderen meespelen.

De activiteiten die t�dens de speelpleinweek gepland z�n
worden besproken t�dens de voorbereidende vergadering.
Hier worden meteen ook alle praktische richtl�nen overlopen.
Mensen die stage lopen op het speelplein vermelden dit op de
voorbereidende vergadering en geven hun stagepapieren ook
aan de hoofdanimatoren.
Gedurende een hele week wordt er rond een bepaald thema
gewerkt.

Soms heb je als activiteit met je groep ‘zwemmen’ of een
andere speciale activiteit zoals naar de binnenspeeltuin gaan.



4. Een dag op het speelplein

 4.1  Vaste dagindeling
maandag

 7u55 Ochtendvergadering
8u15 Ochtendbewaking
Refter ‘s middags & ‘s avonds
Taken; toezicht,  wc’s,…
15u30: 4-uurtje
Avondbewaking tot 17u

dinsdag
8u15 Ochtendbewaking
8u25 Ochtendvergadering
Refter ’s middags & s’ avonds
Taken; toezicht, wc’s,…
15u30: 4-uurtje
Avondbewaking tot 17u
Groepsevaluatie
Ani-avond

woensdag
8u15 Ochtendbewaking
8u25 Ochtendvergadering
Refter ’s middags & ‘s avonds
Taken; toezicht, wc’s,…
15u30: 4-uurtje
Avondbewaking tot 17u



donderdag
8u15 Ochtendbewaking
8u25 Ochtendvergadering
Refter ’s middags & ‘s avonds
Taken; toezicht, wc’s,…
15u30: 4-uurtje
Avondbewaking tot 17u
Zelfevaluatie + hoofdani-evaluatie

vr�dag
8u15 Ochtendbewaking
8u25 Ochtendvergadering
Refter ’s middags & ’s avonds
Taken; toezicht, wc’s,…
15u30: 4-uurtje
Avondbewaking tot 17u
Individuele evaluatie(je bl�ft zeker tot na je
evaluatie en de opkuis)



4.1  Taakomschr�ving Animatoren

Ochtend
8u15 / 8u25

Bewaking of ochtendvergadering
8u45

Programma bek�ken met mede-ani’s (indienen wanneer
nog niet gedaan)
Materiaal klaarzetten (max. 2 ani’s/ leeft�dsgroep)

9u
Ochtendimpuls (bv. ochtendgymnastiek)

9u30
Verzamelen
Kinderen tellen
Toneeltje (meespelen of tussen de kinderen zitten)
10-uurtje (koekje/fruitje eten)

Activiteiten 
actief meespelen 
enthousiasmeren
denken aan inkleding
veiligheid in het oog houden
maak steeds goede afspraken
Materiaal opbergen



Middag
11u30 / 12u
Middagmaal

Deftig aan tafel gaan zitten,tussen de kinderen
Niet te vroeg, elke groep wacht tot het hun beurt is en dus
zeker de animatoren
Kinderen helpen met hun rugzak te zoeken
Erover waken dat iedereen z�n boterhammen opeet en let
op de flesjes (veiligheid)
Indien het jouw beurt is: opkuisen van de refter (zie
wekel�kse taakverdeling)

Middagspeelt�d
Bewaken en verspreiden over het terrein
Mee spelen(ev. Middagactiviteiten organiseren)
Materiaal klaarzetten
Niet teveel en niet te lang in het animatorlokaal vertoeven

13u30
Verzamelen
Kinderen tellen
Toneeltje (meespelen of tussen de kinderen zitten)

Activiteiten
Actief meespelen
Enthousiasmeren
Denken aan inkleding
Veiligheid in het oog houden
Maak steedsgoede afspraken
Materiaal opbergen



4-uurtje
15u30

De kinderen gaan zitten
Erover waken dat kinderen niet spelen met flesje en/of
koek in de hand en niet met flesjes naar de speeltuin
trekken
De boekentassen van je groep naar voor brengen
Bewaking (met de kinderen spelen, niet b� mekaar
troepen)
Indien het jouw beurt is: opkuisen van de refter (zie
wekel�kse taakverdeling)

16u
Programma voorbereiden voor de volgende dag of
spel/lokaal opruimen



4.3 Een standaard speelpleindag



5. Goede afspraken voor een vlotte en
f�ne speelpleindag

Bewaking
T�dens de middag, 's morgens en 's avondsbewaken er
steedszoveel mogel�k ani's. Onder bewaken verstaan w�
"actief " bewaken en oog hebben voor al wat er zich op het
speelplein afspeelt. De animatoren verdelen zich over het
terrein en z�n effectief met de kinderen bezig. Dit bewaken
staat expliciet in jullie contract vermeld als een taak, vergeet
dit niet. De hoofdanimatoren houden in het oog dat er op alle
plaatsen (poort int oog houden, wc’s, lokalen…) bewaakt
wordt en dat iedereen z�n taak naar behoren vervult. Verder
rekenen w� op de verantwoordel�kheid van de animatoren
om zich te verspreiden en bezig te z�n met de kinderen ook na
16u! T�dens een bewaking let je op ALLE kinderen en hou je
alle plaatsen in het oog!!
Plaatsen waar er gespeeld mag worden:

’s Morgens: De opvang start in de refter. Er is materiaal
voorzien waarmee de kinderen in de refter kunnen spelen.
Wanneer de kinderen naar buiten gaan mag er gespeeld
worden op het stuk terrein aan de refter tot aan het
verlengde van de trappen aan de sportzaal. Er mag niet in
de lokalen en in de wc’s gespeeld worden.
’s Middags: aan het grote afdak, zandbak en open deel
tussen de gebouwen. Er mag niet in de lokalen en in de
wc’s gespeeld worden.
’s Avonds: op het grasdeel aan de poort. Alle kinderen
bl�ven vooraan!



Betalen/inschr�vingen
Als er vragen z�n in verband met inschr�vingen of betalingen,
dan stuur je deze ouders door naar de hoofdani’s of de
speelpleinverantwoordel�ke

Activiteiten
Meestal wordt erin leeft�dsgroepen gespeeld. Soms is er een
open werking. Dit spreken jullie af in overleg met de
hoofdanimatoren op de voorbereidende vergadering of
dinsdag t�dens de groepsevaluatie. Zorg ook voor een
passende inkleding b� de voorstelling van de activiteit. Als er
speciale activiteiten of uitstappen z�n, zullen jullie op t�d
verwittigd worden.



Inclusie
Ons speelplein staat open voor kinderen die wat extra zorg
nodig hebben. We zoeken voor deze kinderen steeds een
geschikte inclusie-animator. De animator en het kind doen
mee met de activiteiten van de aangepaste leeft�dsgroep en
wanneer nodig zal voor het inclusiekind een aangepast
programma gemaakt worden door de inclusieanimator. Ben je
geïnteresseerd in de inclusiewerking? Geef zeker een seintje
aan de speelpleinverantwoordel�ke of aan één van de
hoofdanimatoren.

Bos en buiten
Als groepen buiten het speelplein gaan, zowel naar het bos
als naar andere plaatsen, bl�ven ze steeds samen en in groep
met minstens één ani erb�. Je zorgt er steeds voor dat er 1 ani
vooraan en 1 ani achteraan loopt en dat de anderen verdeeld
over de groep lopen. De ani die vooraan loopt, wacht steeds
b� het oversteken tot de hele groep samen is. Dit geldt steeds
als jullie het terrein verlaten. Ook verwittigen jullie de
hoofdanimatoren als jullie van het terrein gaan en jullie
vermelden ook waarheen. 1 ani neemt ook telkens een
opgeladen gsm mee. Tel (door elke kind per naam af te gaan,
zoals b� de telling ’s ochtends en ’s avonds) ook telkens het
aantal kinderen zodat jullie zeker niemand verliezen en
vergeet zeker de EHBO niet mee te nemen.



Afval
Papier, rest, pmd en glas apart houden. Hou jezelf en de
kinderen steeds in de gaten en raap al eens een papiertje op,
ook al is het geen opruimactie. Afval hoort in de vuilbak! De
opruimactie vindt minstens 1 keer per week plaats op
initiatief van de hoofdani’s. Iedereen doet hieraan mee tot de
hoofdanimatoren zeggen dat het goed is.

Wc’s
In de wc’s wordt er niet gespeeld! We sturen de kinderen die
er niets te zoeken hebben naar buiten. We letten er ook op dat
de wc’s proper gehouden worden, dat er niet met wc-papier
gespeeld wordt en zeker niet met water! Kleine kinderen
begeleid je naar de wc, z� hebben meestal nog wel wat hulp
nodig.
Met de 3-jarigen leg je best regelmatig plaspauzes in, zo
voorkom je pipibroekjes. Heeft er toch iemand een ongelukje
dan kuis je dit op, k�k je in z�n/haar zak of er reservekled�
meegegeven is en doe je het kind versekleren aan. Zo niet kan
je reservekled� van het speelplein gebruiken. Meld zulke
dingen ook zeker b� de hoofdanimatoren zodat de ouders
aangesproken kunnen worden. ’s Middags wordt er een wc-
wachter aangeduid die kleine kinderen helpt, erop toeziet dat
de kinderen niet met water spelen en dat de wc’s netjes
bl�ven. Is de wc niet net achtergelaten, dan is het aan de wc-
wachter van ’s middags om de wc’s te kuisen. Anders hoort de
wc uitvegen tot een taak van die van de refter om 16u. Ook als
de kinderen t�dens de activiteiten naar de wc gaan moet dit
gecontroleerd worden. 



Gebeurt er een ongelukje door één van je kinderen of laat één
van je kinderen toevallig en
jammer genoeg de wc niet proper achter(kaka op bril bv), dan
kuis je dit zelf op als ani. Er z�n handschoenen en kuisgerief
beschikbaar in het kuiskot.

Lokalen
B� mooi weer mogen de kinderen geen gebruik maken van de
lokalen t�dens de vr�e momenten. B� regen kan er
afgesproken worden onder begeleiding te spelen in de
lokalen. Let er ook op dat de kinderen niet in de lokalen spelen
t�dens de vr�e momenten.
Je hebt respect voor je de lokalen. Dit wil zeggen dat je er
steeds voor zorgt dat het lokaal waarin je hebt gespeeld
netjes wordt achtergelaten.

Materiaal
Alles moet terug op z�n plaats gelegd worden nadat het is
gebruikt. Als iets op is of nodig is, wordt het gemeld aan de
hoofdani’s. Als je voorstellen hebt om materiaal aan te kopen,
mag je dit alt�d door geven aan de hoofdanimatoren. De
opruim en het net houden van het materiaalkot is een taak van
de animatoren.

Materiaalverantwoordel�ke
Per dag worden er twee materiaalverantwoordel�ken
aangeduid. H�/z� moet na het 4 uurtje, het materiaalkot weer
op orde stellen zodat het aangenaam bl�ft voor iedereen om
er wat te zoeken. Het is niet omdat er elke dag een
materiaalverantwoordel�ke aangewezen wordt, dat
animatoren het materiaal dat ze gebruiken niet meer op hun
plaats moeten terugzetten.



Programma
“Goed begonnen is half gewonnen.” Op het speelplein werken
w� vanuit programma’s. De programma’s zorgen ervoor dat
iedere leeft�dsgroep goed voorbereid is om zowel de kinderen
als de ani’s een leuke week te laten beleven. 
Op de voorbereidende vergadering wordt hier al aan gewerkt
per leeft�dsgroep , soms kan het z�n dat er al een vaste
activiteit ( bv: een uitstap , toneel , … ) gepland staat in jullie
programma op een voor- of namiddagen dan hoef je geen
activiteit te voorzien voor dat bepaalde moment in jouw week.
Het programma moet ervoor zorgen dat jullie week zo
afwisselend mogel�k is qua spelen en geeft een duidel�k
overzicht weer over hoe je week er zal uitzien. De spelen
worden nauwkeurig uitgewerkt op een activiteitenformulier.
Het programma en de nodige activiteitenformulieren moeten
ten laatste volledig afgegeven worden op woensdag aan één
van de hoofdani’s.

Aankopen
Er is heel wat materiaal aanwezig op het speelplein. Wanneer
bepaald materiaal op is, wordt dit gemeld aan de
hoofdanimatoren. Als je iets van materiaal niet meteen vindt,
kan je dit steeds eens vragen aan de hoofdanimatoren.
Wanneer je bv. wilt koken, moet je dit te melden aan de
hoofdanimatoren. Als z� de toestemming geven, kan deze
activiteit doorgaan maar je voorziet dan zelf het materiaal!



Eten kinderen
T�dens het middageten zitten we tussen onze kinderen aan
tafel. We letten erop dat er niet met eten en drinkengespeeld
wordt, dat ze zich kalm houden aan tafel, dat ze geen
boterhammen in de vuilbak gooien, dat ze hun boterhammen
allemaal opeten voor ze beginnen snoepen, enz.

Kled� kinderen
We letten erop dat wanneer kinderen hun jas of pull uitdoen
ze die in de juiste bak leggen of in het lokaal en dat ze hun
kleren niet laten rondslingeren. B� koud(er) weer moeten de
kinderenalt�d hun jas aanhebben. Eventueel mag de rits open
maar ze moeten hun jas aanhouden, zowel t�dens activiteiten
als t�dens het vr� spel. Als de kinderen iets kw�t z�n zoeken
we mee naar hun verloren voorwerpen.

Slapen
Kinderen die naar het speelplein komen doen geen
middagdutje meer.Merk je toch dat een kindje van de Troetels
heel moe is, kan je die alt�d eventjes laten slapen.

Taalgebruik
Nederlands is de enige toegelaten voertaal, dit geldt voor de
kinderen, onder animatoren en ook naar ouders toe. Dit is niet
alt�d even gemakkel�k, maar het is en bl�ft een
Nederlandstalig speelplein en dat moet iedereen begr�pen.



Taken refter– ’s middags en om 16u



Terrein
De kinderen mogen onder geen enkele voorwaarde het
speelplein verlaten zonder begeleiding. De animatoren mogen
ook het terrein niet verlaten zonder het te melden aan de
hoofdanimatoren. Iedereen zorgt ervoor dat de poorten
gesloten bl�ven. Elke keer als we het terrein verlaten of het
terrein terug binnenkomen sluiten we de poorten.

Verloren voorwerpen
Probeer zoveel mogel�k verloren voorwerpen te verm�den.
Bv. Aan de zandbak alle schoenen in een bak en op het einde
zorgen dat elk kind z�n/haar kled� weer aan heeft. Raap kled�
dat je tegen komt op.
1. K�k of er een naam in staat
2. Zo niet: als je duidel�k ziet dat het om een piepkleine jas
gaat die enkel van een drie-vierjarige kan z�n: leg het dan in
de juiste bak.
3. Pas als je echt niet weet waar de kled� hoort,leg je deze b�
de verloren voorwerpen.

Verpleegboek
In het EHBO-kot liggen EHBO-dozen en een verpleegboek.
Wanneer je een kind moet verzorgen schr�f je dit in het
verpleegboek (naam van het kind, uur, dag, wat je gedaan
hebt, wat je gebruikt hebt…). Wanneer dingen erger worden
kunnen we achteraf nog controleren wat we al toegediend
hebben aan het kind dus het is heel belangr�k dat je dit steeds
invult!



PRIVACY – hoe hiermee omgaan?
Op het speelplein z�n we verantwoordel�k voor het correct
omgaan met persoonsgegevens (van kinderen, ouders,
animatoren, …). Daarom nemen w� op ons speelplein enkele
maatregelen om de persoonsgegevens van iedereen te
vr�waren;

Geen foto’s van kinderen nemen zonder toestemming van
de ouders
Geen foto’s van kinderen op sociale media plaatsen
Er is een ledenl�st per groep voorzien. De animatoren
kunnen deze gebruiken (bv voor een spel) maar moet
steeds terug terechtkomen b� de hoofdanimatoren. 

Naast deze informatie kan je ook steeds onze
privacyverklaring nalezen; https://www.dilbeek.be/over-
dilbeek/privacyverklaring-groep-dilbeek 

Vier-uur
Om 15u 30 stoppen we allemaal met de activiteiten. Dan ga
je voor de groep de drankjes en koekjes halen en zetten we
ons per leeft�dsgroep. De kinderen mogen pas spelen als
iedereen klaar is en als er animatoren z�n om te bewaken.
T�dens het 4-uurtje brengen de animatoren de bakken naar
voor. Deze moeten op hun plaats staan voor 16u zodat de
ouders niet het hele terrein moeten afzoeken naar de zak van
hun kind.

https://www.dilbeek.be/over-dilbeek/privacyverklaring-groep-dilbeek
https://www.dilbeek.be/over-dilbeek/privacyverklaring-groep-dilbeek


Zwemmen
Soms is er als activiteit zwemmen. De zwemmers worden
t�dens de opening geteld en men scheidt ze van de niet-
zwemmers, de ani’s splitsen zich ook. Eén van de hoofdani's
gaat steeds mee (buiten b� de Charels), maar zwemt niet.
Hou er b� het omkleden rekening mee dat jonge kinderen hun
kled� niet kennen! Help hen dus en bespaar jezelf veel
speurwerk door duidel�k de kled� van de kinderen in hun
zwemzak te steken en zoveel mogel�k alles te scheiden.
Per 10 zwemmers bl�ft er 1 ani uit het zwembad. Je houdt
toezicht op alle kinderen van het speelplein, je zorgt dat de
niet-zwemmers of slechte zwemmers niet in het diepe gedeelte
van het bad gaan, je zorgt ervoor dat er geen gevaarl�ke
spelletjes gespeeld worden en je zorgt er ook voor dat andere
bezoekers niet gehinderd worden.

Uitstapjes
B� elke speciale uitstap moet met de hoofdanimator en/of
speelpleinverantwoordel�ke bekeken worden of de kinderen
sjaaltjes en/of bandjes moeten dragen. Het is belangr�k dat de
kinderen steeds duidel�k kunnen herkend worden, en dat ze
een telefoonnummer b� zich hebben voor in het geval er iets
zou foutlopen. Tel voldoende de kinderen na door de namen af
te roepen. Niet enkel door de tellen of je bv. 20 kinderen mee
hebt, want dan heb je misschien Marie mee, die helemaal niet
op ons speelplein zit, i.p.v. Tom. Vergeet ook niet b� elk
uitstapje een EHBO-setje en reservekled� mee te nemen!



6. Goede afspraken voor animatoren

Anilokaal
Het anikot moet er alt�d netjes b� liggen. Dit is de
verantwoordel�kheid van de materiaalverantwoordel�ke, maar
ook van de animatorenploeg. Ruim het materiaal van je groep
steeds goed op, maar wees ook solidair door de anderen eens
te helpen wanneer je de ruimte hebt.

Broodjes en drank
Animatoren hebben de kans een broodje te bestellen voor hun
middagmaal als ze zelf geen lunch meebrengen. Dit doe je ’s
morgens als je toekomt. Je betaalt ook onmiddell�k je broodje.
Voorzie dus ook elke dag voldoende klein geld zodat je gepast
kan betalen. B� uitstappen kan er niet besteld worden en
brengt iedere ani z�n eigen lunchpakket mee! Per dag kr�g je
ook 2 drankjes, één b� je middagmaal en 1 b� het 4-uurtje,
dan kr�g je ook een koek. Wil je meer drinken dan zorg je daar
zelf voor en breng je dit mee van thuis of bestel je dit samen
met je broodje. In het anilokaal staat een frigo waar je je drank
kan koelen. Een extra koek, 10-uurtje voorzie je ook zelf.



Stage
Wanneer je je stage doet op het speelplein, geef je je
stagepapieren de eerste dag aan de hoofdanimatoren. Deze
bl�ven op het speelplein en worden ingevuld per dag of op
het einde van de week. Meer richtl�nen kr�g je door de
hoofdanimatoren.

Fietsen, brommers en auto’s
De fiets of brommer mag in de fietsenstalling naast de ingang
op voorwaarde dat ze er bl�ven staan en op slot z�n. Als we
het speelplein opkomen of afgaan nemen we onze fiets of
brommer in de hand, we r�den niet op het speelplein tussen
de kinderen!



G.S.M. – gebruik
Als er kinderen z�n die een G.S.M. mee hebben, let er dan op
dat ze deze niet gebruiken t�dens het speelplein en dat ze
hem afzetten. Zeg hen ook dat ze hem vanaf de volgende dag
thuis laten. Wanneer ze dit niet doen leg je hem in bewaring in
het hoofdani-lokaal tot het einde van de dag. Kinderen die een
gsm meebrengen doen dit op eigen risico. Het speelplein treft
geen schuld wanneer een gsm stuk of verloren is. Voor
animatoren geldt deze regel ook, namel�k dat als je er één
meebrengt is het op eigen verantwoordel�kheid, dit betekent
dat als h� gestolen, afgebroken, … wordt, het speelplein niet
financieel zal tussenkomen. Breng je een GSM mee op eigen
verantwoordel�kheid, dan zet je hem af t�dens de hele duur
van het speelplein en bl�ft deze ook in je zak zitten in het
anilokaal. Berichten kunnen na 17u ook nog bekeken worden.
Je gsm kan overdag enkel gebruikt worden als je het terrein
verlaat.

Roken
Sinds januari 2007 mag er niet meer gerookt worden in
jeugdlokalen, ook niet op het speelplein dus. Voor verstokte
rokers hebben w� een regeling uitgewerkt maar hier ligt de
verantwoordel�kheid b� jullie. Wie zich niet kan houden aan
de afspraken moet ook niet meer gaan roken. Praktische
afspraken rond wie wanneer gaat roken worden duidel�k
gemaakt op de voorbereidende vergadering.



Bezoek
T�dens de speelpleinuren mag er geen bezoek komen van
mensen / vrienden die niet (met medeweten en goedkeuren
van de hoofdanimatoren) aan de speelpleinwerking
meewerken. Na 18 uur is iedereen welkom op het terrein.

Groepsevaluatie + Ani-avond
We verwachten dat iedereen op dinsdag bl�ft na de
avondbewaking. De bedoeling is om -nadat de
groepsevaluaties (hoe gaat het in de groep?) afgerond z�n –
gezellig samen te z�n, iets te eten en een leuk spel samen te
spelen dat voorbereid wordt door de hoofdanimatoren. We
ronden af om 22u. Je maalt�d betaal je zelf, drank kr�g je op
het speelplein.

Evaluatie
Op vr�dag wordt iedereen geëvalueerd. De hoofdanimatoren
vullen de evaluatiepapieren overdag in en tussen 16u en
18u30 is er een evaluatiegesprek tussen ani en hoofdani. Je
vertrekt ook niet voor je geëvalueerd bent. Het is verplicht
om hierb� aanwezig te z�n. Elke dinsdag is er een
groepsevaluatie, dan wordt je met je aniploegje b� de
hoofdani’s verwacht. Op donderdag is er een evaluatie van de
hoofdanimatoren.
Een evaluatie dient om je te helpen met groeien. Neem
feedback mee en probeer er aan te werken.Zo sta je steeds
een stapje dichterb� de SUPER- ANI.



Sancties
Indien er animatoren z�n die op een onverantwoorde w�ze
hun taak uitvoeren of ernstig tekort schieten in de hun
opgelegde taken als animator, kan de jeugddienst in overleg
met de hoofdanimatoren en het gemeentebestuur beslissen
om de animator in kwestie te ontslaan rekening houdend met
de opzegterm�n vastgesteld in punt 9 van de contractuele
overeenkomst.
Deze opzegterm�n geldt evenwel niet indien het gaat om
zware fouten die de animator zou begaan. Indien dit het geval
zou z�n kan de animator op staande voet ontslagen worden,
na overleg met de betrokkene en de bevoegde part�en, z�nde
het gemeentebestuur en de jeugddienst.



7. Maak kennis met onze mascottes!
Toet de rups is lief en lang, dus Troetels
wees niet bang!
Voor alle kinderen die binnen de maand volgend
op de speelpleinperiode driejaar worden of drie
jaar zijn.

Puk is steedsgoed gezind, en is het diertje dat de
Ukkies bemint!
Voor alle kinderen die dit jaar4 of 5 jaar worden of
zijn.

Rikki heeft eenzotte bek, van de Bengels is hij gek!
Voor alle kinderen die dit jaar6 of 7 jaar worden of
zijn.

Draka kent als vrouwtjes-draak de kunst van het
vuurspuwen door en door, samen met de Kanjers
gaat zij er voor!
Voor alle kinderen die dit jaar8 of 9 jaar worden of
zijn.

Lio brult al eens graag en heeft prachtige
leeuwenmanen, de Flipoos zijn zijn kompanen.
Voor alle kinderen die dit jaar10 of 11 jaar worden
of zijn.

Cas is een nieuwsgierig aapje en voor een mopje is
hij wel te vinden, de Charels zijn de aap zijn
vrienden.
Voor alle kinderen die dit jaar12,13 of 14 jaar
worden of zijn.



8.   Zin in meer?
Naast de vakanties is het speelplein ook actief. Dit geeft het
speelplein vorm! Heb je zin om ook mee te helpen aan ons
speelplein of wil je graag mee beslissen over enkele
aspecten van de speelpleinwerking en op de hoogte
gehouden worden van alle veranderingen?

Als je interesse hebt mag je altijd contact opnemen met je
hoofdanimatoren, of met de speelpleinverantwoordelijke
(speelplein@dilbeek.be).

Mogelijke thema’s om rond aan de slag te gaan!
1.Thema…
…ontwerpt steeds originele thema’sen avontuurlijke
verhalenwaarrond er tijdens de speelpleinperiodes gewerkt
zal worden.
2.Fun…
… organiseert steeds activiteiten buitende
speelpleinperiodes..fun verzekerd!
3.Materiaal…
…zorgt voor al het speelpleinmateriaal… zij beslissen mee
over welk materiaal er op het speelplein moet zijn en hoe
we met materiaal omgaan.Zij dragen ook extra goed zorg
voor ons materiaal en durven vaak allerlei dingen verven of
in elkaar knutselen.
4.Diversiteit:Inclusie…
… denkt na over hoe we kinderen met een beperking een
fantastische tijd kunnen geven op het speelplein. Zij gaan
ook op zoek naar geschikte inclusie- animatoren.

mailto:speelplein@dilbeek.be
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